
نموذج وصف المقرر
وصف المقرر
	يوفر وصف المقرر هذا إيجازاً مقتضياً لأهم خصائص المقرر ومخرجات التعلم المتوقعة من الطالب تحقيقها مبرهناً عما إذا كان قد حقق الاستفادة القصوى من فرص التعلم المتاحة. ولابد من الربط بينها وبين وصف البرنامج.؛


	1. المؤسسة التعليمية
	كلية المنصور الجامعة

	2. القسم العلمي  / المركز
	   قسم علم الحاسوب ونظم المعلومات

	3. اسم / رمز المقرر
	الرسم بالحاسبة

	4. أشكال الحضور المتاحة
	نظري وعملي

	5. الفصل / السنة
	السنة

	6. عدد الساعات الدراسية (الكلي)
	30

	7. تاريخ إعداد هذا الوصف 
	25/04/2019

	8. أهداف المقرر

	الهدف الرئيسي من هذه المادة هو تعريف الطالب بكيفية بناء وتطويرالخوارزميات الاساسية المستخدمة في الرسم بالحاسبة ومثال على ذلك الخوارزميات المختصة برسم الخطوط والدوائر, والتي تعتبر النواة الاساسية لبناء ورسم مقاطع الفيديو والصور في جهاز الحاسوب. 
1- شرح كيفية تعامل الحاسوب مع الاوامر البرمجية الخاصة بالرسم
2- كيفية التعامل مع شاشة الحاسوب بشكل احداثي
3- فهم المفاهيم العامة للاحداثيات ثنائيات البعد وثلاثية البعد
4- تعلم التطبيقات والاوامر العامة المستخدمة مع الرسومات بشكل عام والرسومات المرسومة بالحاسوب بشكل خاص 
5- تطبيق الخوارزميات المتعددة الخاصة بالرسم نظريا وتطبيقها عمليا بواسطة لغات البرمجة



	10. مخرجات المقرر وطرائق التعليم والتعلم والتقييم

	أ- الأهداف المعرفية  
أ1- تمكين الطالب من فهم كيفية بناء الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة 
أ2- تمكين الطالب من معرفة وفهم وظائف  الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة وكيفية تطويرها
أ3- تهيئة الطالب للتعامل مع الحاسوب كأداة للرسم
أ4- تعلم الطرق المختلفة الخاصة بالرسم بالحاسوب مثل التحولات التي تطرأ على الاشكال المختلفة
أ5- كيفية التعامل مع البيئة ثنائية البعد وثلاثية البعد والفرق بينهما

	ب -  الأهداف المهاراتية الخاصة بالمقرر. 

ب1 - أكساب الطالب مهارات التعامل مع الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة ما يمكنه مستقبلا من تطوير البرامج المختصة بالرسم الهندسي مثال على ذلك برامج شركة ( Autodesk)
ب2 -  أكساب الطالب مهارات في كيفية التعامل مع مقاطع الفيديو والصور وذلك من خلال فهم  الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة
ب3 - تطوير الفكر الابداعي لدى الطالب لتمكينه من قبل تخيل الاشكال قبل رسمها   


	     طرائق التعليم والتعلم 

	تعليم الطالب نظريا وعمليا المواضيع الاساسية الخاصة بالفرع من خلال ربط الجانب النظري والعملي.

	     طرائق التقييم 

	1- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات يومية مفاجئة وغير مفاجئة
2- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات فصلية
3- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات عملية

	ج- الأهداف الوجدانية والقيمية 
ج- الأهداف الوجدانية والقيمية 
ج1- الإيمان بضرورة أخذ المقرر الدراسي

ج2- الإصرار في فهم المقرر الدراسي
ج3- التمكن من قراءة المقرر الدراسي
ج4- الترغيب في حل الواجبات المنزليه بحماسه  


	    طرائق التعليم والتعلم 

	تعليم الطالب نظريا وعمليا المواضيع الاساسية الخاصة بالفرع من خلال ربط الجانب النظري والعملي.


	   طرائق التقييم 

	ألامتحانات النظرية والعملية ( اليومية والفصلية)

	د - المهارات العامة والتأهيلية المنقولة ( المهارات الأخرى المتعلقة بقابلية التوظيف والتطور الشخصي ).

د1- تطوير قدرة الطالب على تطوير خوارزميات جديدة لبناء ورسم مقاطع الفيديو والصور في جهاز الحاسوب
د2- تطوير قدرة الطالب في التعلم بشكل اسرع البرامج المختصة بالرسم الهندسي والبرامج المختصة بالصور ومقاطع الفيديو في مواقع الانترنيت
د3- تطوير طرق واساليب التطور الشخصي والتفكير بكل ما هو جديد في مجال اختصاصه
د4- تعليم الطالب القدرة على مواجهة الواقع العملي ومتطلبات سوق العمل


	11. بنية المقرر

	الأسبوع
	الساعات
	مخرجات التعلم المطلوبة
	اسم الوحدة / أو الموضوع
	طريقة التعليم
	طريقة التقييم

	أسبوعيا
	4
	تعلم النظريات الاساسية في الرسم بالحاسوب
	Essential Theory
	محاضرات
	أمتحانات

	
	4
	مقدمة عن  Windowing and Clipping
	Windowing and Clipping
	محاضرات
	أمتحانات

	
	6
	مقدمة عن   Output Primitive
	Output Primitive
	محاضرات
	أمتحانات

	
	6
	تعلم كيفية التعامل مع الاجسام ثنائية الابعاد
	Two Dimensional Transformation
	محاضرات
	أمتحانات

	
	8
	تعلم كيفية التعامل مع الاجسام المجسمة ثلاثية الابعاد
	Three Dimensional Transformation
	محاضرات
	أمتحانات

	
	2
	مقدمة عن   Interactive Input Methods
	Interactive Input Methods
	محاضرات
	أمتحانات


	12. البنية التحتية 

	1ـ الكتب المقررة المطلوبة 
	Introduction to computer graphics

	2ـ المراجع الرئيسية (المصادر)  
	Computer graphics

	اـ الكتب والمراجع التي يوصى بها                 ( المجلات العلمية , التقارير ,....  )
	Computer graphics: a programming approach

	ب ـ المراجع الالكترونية, مواقع الانترنيت ....
	مواقع ألانترنيت المختصة بتعليم وشرح مادة الرسم بالحاسبة


	13. خطة تطوير المقرر الدراسي 

	  أضافة معلومات جديدة بنسبة معينة سنويا ولكل ماهة جديد في مجال الرسم بأستخدام الحاسوب وتعليم الطالب الطرق والاساليب الجديدة لاكتساب مهارات تمكينه من العمل في هذا المجال في مؤسسات الدولة او القطاع الخاص
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