نموذج وصف المقرر
وصف المقرر
	يوفر وصف المقرر هذا إيجازاً مقتضياً لأهم خصائص المقرر ومخرجات التعلم المتوقعة من الطالب تحقيقها مبرهناً عما إذا كان قد حقق الاستفادة القصوى من فرص التعلم المتاحة. ولابد من الربط بينها وبين وصف البرنامج.؛


	1. المؤسسة التعليمية
	كلية المنصور الجامعة

	2. القسم العلمي  / المركز
	علم الحاسوب ونظم المعلومات

	3. اسم / رمز المقرر
	 ادارة مشاريع 

	4. أشكال الحضور المتاحة
	نظري  

	5. الفصل / السنة
	الفصل

	6. عدد الساعات الدراسية (الكلي)
	45 

	7. تاريخ إعداد هذا الوصف 
	1 /09/2018

	8. أهداف المقرر

	1- الهدف الرئيسي من هذه المادة هو تعريف الطالب بأساسيات كيفية ادارة  بناء المشاريع  المختلفة باستخدام   انواع  مختلفة من طرق بناء المشاريع على اساس بناء هيكلية متكاملة  للمشروع.

	2- شرح كيفية تعامل الحاسوب مع ادارة المشاريع وكيفية القيام بعملية بناء المشروع بالاعتماد على الاسس الاساسية في بناء مشروع كامل ضمن موصفات كاملة.

	3- تطوير مهارات الطلاب  من خلال دراسة كيفية بناء هيكلية المشاريع البرمجية وتطبيقها على الحاسبة

	4- تعليم الطالب مدى اهمية الحاسوب في الوقت الحالي وفي المستقبل ومدى سير وتيرة التطور في هذا المجال وكيفية مواكبتها


	9.مخرجات المقرر وطرائق التعليم والتعلم والتقييم

	أ- الأهداف المعرفية  
أ1- تمكين الطالب من معرفة أساسيات بناء المشاريع
أ2- تمكين الطالب من معرفة وفهم كيفية التعامل مع انواع مختلفة من طرق تحليل البرامج
أ3- تمكين الطالب من معرفة كيفية تصميم البرامج 
أ4- تعريف الطالب باساسيات بناء برنامج بلغة برمجية معينة تعتبر نموذج لبقية لغات البرمجة
أ5-  تمكين الطالب من معرفة كيفية تقيم جودة البرامجة المصمة ومدى صحتها
أ6- جعل الطالب يكتسب مهارات عملية  في تطبيق طرق المستخدمة في هندسة البرمجيات

	ب -  الأهداف المهاراتية الخاصة بالمقرر 

ب1 - أكساب الطالب مهارات التعامل مع اي فكرة تطبيقة وكيفة بناء مشروع متكامل 
ب2 -  أكساب الطالب مهارات في كيفية تحديث البرامج وتصحيح الاخطاء البرمجية التي ممكن حدوثها
ب3 – هيكلية التفكير والتحليل لموضوع معين وبرمجته 

	     طرائق التعليم والتعلم 

	الشرح المبسط والمتسلسل للموضوع نظريا والاسترسال بالمواضيع من حيث الصعوبة وتطبيقها عمليا لايصال الفكرة بشكل واضح 

	     طرائق التقييم 

	1- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات يومية مفاجئة وغير مفاجئة
2- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات فصلية
3- تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات عملية
4- تقييم الطلاب من خلال اعطاء واجبات.


	ج- الأهداف الوجدانية والقيمية 
ج1- الإيمان بضرورة أخذ المقرر الدراسي

ج2- الإصرار في فهم المقرر الدراسي
ج3- التمكن من قراءة المقرر الدراسي
ج4- الترغيب في حل الواجبات المنزليه بحماسه  

	    طرائق التعليم والتعلم 

	      تعليم الطالب نظريا   المواضيع الاساسية الخاصة بالفرع من خلال ربط الجانب النظري والعملي..

	   طرائق التقييم 

	      ألامتحانات النظرية والعملية ( اليومية والفصلية)

	د - المهارات العامة والتأهيلية المنقولة ( المهارات الأخرى المتعلقة بقابلية التوظيف والتطور الشخصي ).

د1- تعليم الطالب طرق واساليب التطور الشخصي لما بعد المقرر
د2- تطوير قدرة الطالب في فهم كيفية بناء فكرة اي تطبيق برمجي بالاعتماد على اساسيات ادارة المشاريع  
د3- تعلم مهارات البرمجة المختلفة باستخدام انواع مختلفة من طرق التصميم والبرمجة
د4- تهيئة الطالب لمواجهة الواقع العملي وكيقية توظيف ما تعلمه

د5- تطوير روح الابداع والمثابرة والبحث عن الجديد في مجال عمله
   


	10. بنية المقرر

	الأسبوع
	الساعات
	مخرجات التعلم المطلوبة
	اسم الوحدة / أو الموضوع
	طريقة التعليم
	طريقة التقييم

	أسبوعيا
	8 hrs
	 مقدمة عن ادارة المشاريع 
	Introduction To Project Management
	محاضرات
	أمتحانات

	
	 6 hrs
	مقدمة عن كيفية القيام بعملية   بناء البرنامج بالاعتماد على اساسيات هندسة البرمجيات 
	Software Product
	محاضرات
	أمتحانات

	
	10 hrs
	مقدمة عن  التقنيات المعتمدة في ادارة المشاريع  
	Project Management Technique
	محاضرات
	أمتحانات

	
	6 hrs
	مقدمة عن  المصادر التي نحتاجها في بناء المشروع
	Project Management Resource
	محاضرات
	أمتحانات

	
	10 hrs
	مقدمة عن  دورة حياة بناء المشروع
	Software Development Life Cycle
	محاضرات
	أمتحانات

	
	10 hrs
	مقدمة عن  متطلبات بناء البرنامج
	 Software Requirement 
	محاضرات
	أمتحانات

	
	10 hrs
	مقدمة عن كيفية تصميم البرنامج
	 Software Design
	محاضرات
	أمتحانات

	
	12 hrs
	مقدمة عن ال tools التي نحتاجها في عملية التحليل والتصميم
	 Software Analysis And Design Tools
	محاضرات
	أمتحانات

	
	6 hrs
	مقدمة عن انواع لغات البرمجة وكيفية تطبيقها  
	Implementation (Coding) Stage
	محاضرات
	أمتحانات

	
	12 hrs
	مقدمة عن كيفية القيام بعملية الاختبار لاي تطبيق
	Software Testing Stage
	محاضرات
	أمتحانات

	


	11. البنية التحتية 

	1ـ الكتب المقررة المطلوبة 
	· Murali Chemuturi, Thoms M. “Software Project Management”, Best projects tools and Techniques .J.Ross publishing , 2010.

	2ـ المراجع الرئيسية (المصادر)  
	-I AN sommerville, “software Engineering “, (1989 ).

- Pressman,” S/W Engineering principles “, 2010..


	اـ الكتب والمراجع التي يوصى بها                 ( المجلات العلمية , التقارير ,....  )
	Teach yourself by using internet          

	ب ـ المراجع الالكترونية, مواقع الانترنيت 
	مواقع ألانترنيت المختصة بتعليم وشرح مادة هندسة البرمجيات. 


	12. خطة تطوير المقرر الدراسي 

	  أضافة مفردات للمناهج ضمن التطور الحاصل في كل مقرر وبنسبة لاتتجاوز 10% ومواكبة التطور الحاصل بالطرق والاساليب المتنوعة للمقرر واضافة كل ما هو جديد ومفيد للطالب لاكتساب مهارات جديدة ومواكبة التطور الحاصل بادارة المشاريع  والعمل على الاصدارات الحديثه.
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