نموذج وصف المقرر
	مراجعة أداء مؤسسات التعليم العالي ((مراجعة البرنامج الأكاديمي))


وصف المقرر: تختص مادة المساق بدراسة التصميم، اسسه، عناصره واساليبه، الكلاسيكية والرقمية، وفهم وسائل الاعلام الرقمية، والاعدادات اللازمة لتلك الوسائل، ومتابعة متغيراتها التقنية، اضافة الى الإحاطة بجوانب ذات الصلة بالتصميم: الفكرية والجمالية والوظيفة.
	


	1. المؤسسة التعليمية
	وزارة التعليم العالي والبحث العلمي كلية المنصور الجامعة

	2. القسم الجامعي / المركز
	قسم الاعلام الرقمي

	3. اسم / رمز المقرر
	التصميم الجرافكي لوسائل الاعلام الرقمية

	4. البرامج التي يدخل فيها
	ادوبي فوتوشوب، ادوبي اليستريتور

	5. أشكال الحضور المتاحة
	جماعي، فردي

	6. الفصل / السنة
	الفصل الأول: ٢٠٢٣- ٢٠٢٤

	7. عدد الساعات الدراسية (الكلي)
	٣ ساعات

	8. تاريخ إعداد هذا الوصف 
	٢٩/١١/٢٠٢٣

	9. أهداف المقرر

	· الإحاطة النظرية والعملية بفن التصميم الجرافكي لوسائل الاعلام الرقمي

	· تمكين الطلبة من فهم التصميم كاحد الفنون التطبيقية المهمة لوسائل الاعلام الرقمي

	· فهم الاعلام ووسائله ووسائطه الرقمية

	· التعامل مع الوسائط المتعددة والاطلاع على انواعها

	· تمكين الطلبة من التخطيط والتنظيم لعلمية التصميم الجرافيكي 

	· اكساب الطلبة خبره عملية تطبيقية في مجال برامجيات التصميم

	· اعداد الطلبة لمواكبة احتياجات متطلبات العمل في مجال التصميم لوسائل الاعلام الرقمية

	


	10. مخرجات التعلم وطرائق التعليم والتعلم والتقييم

	1- المعرفة والفهم: 
الالمام النظري والمعرفي لطبيعة التصميم الرقمي، واساليبه ودوره المهم في رفد وسائل الاعلام الرقمية


	ب -  المهارات الخاصة بالموضوع:
القدرة على إدارة العملية الابداعية، واعدادها تطبيقيا بشكل رقمي، إضافة الى اكتساب مهارات تطبيقية مرتبطة بالبرامج الخاصة بالحاسوب، لاخراج العملية الفنية باجود واعلى تأثير بصري ممكن.


	     طرائق التعليم والتعلم: المحاضرات النظرية، التكليف بالقراءة البصرية، عرض اعمال عالمية، المناقشة، التطبيق العملي، التطبيق العملي المباشرمن قبل أستاذ المادة، العصف الذهني، التخطيط والتنظيم

	

	     طرائق التقييم: الاختبار النظري، الاختبار التطبيقي، التكليف بالبحث البصري، الحضور والمشاركة 

	

	ج- مهارات التفكير: التخطيط لايجاد حلول اولية يتم تنظيمها بصريا، لكسب مهارات فكرية وتخيل للعملية الإبداعية لما قبل التنفيذ والتطبيق.


	    طرائق التعليم والتعلم:   وضع مشكلات إبداعية في مجال التصميم الجرافيكي، وإلعمل على إيجاد حلول أولية لها، عبر البحث والقراءة البصرية، ووعمل خطط مكتوبه أولية تمثل تنفيذ للافكار، لاجل التطبيق.

	 

	   طرائق التقييم: من خلال تكليف الطلبة باعداد تخطيط اولي للفكرة الإبداعية يتم مناقشتها، ويتم ذلك مع جميع الطلبة بشكل عام لتبادل الخبرات في الأفكار، والاستفادة من الكشف عن المعوقات وإيجاد الحلول. 

	

	د - المهارات  العامة والمنقولة ( المهارات الأخرى المتعلقة بقابلية التوظيف والتطور الشخصي ).

القدرة على العمل في مجالات عدة ذات ارتباط مباشر وغير مباشر مع التخصص، في سوق العمل الخاص والحكومي، وعلى جميع الأصعدة، التجارية، الاقتصادية، الفنية، الثقافية، الإخبارية، وهكذا.


	11. بنية المقرر

	الأسبوع
	ساعات
	مخرجات التعلم المطلوبة
	اسم الوحدة / المساق أو الموضوع
	طريقة 
التعليم
	طريقة التقييم

	الاول
	٣
	الإحاطة النظرية في التخصص
	مدخل في تصميم الجرافيك
	نظري مدعوم بالنماذج
	الحضور والمشاركة

	الثاني
	٣
	فهم التصميم لأغراض الاعلام
	التصميم، الوسائط، الرقمي
	نظري مدعوم بالنماذج
	المناقشة

	الثالث
	٣
	ادراك العملية الفنية للتصميم
	أساليب التصميم وانواعه
	نظري مدعوم بالنماذج
	السؤال المباشر

	الرابع
	٣
	التعامل مع العملية الفنية
	عناصر واسس التصميم
	نظري، تطبيقي
	الحضور والمشاركة

	الخامس
	٣
	التطبيق العملي للعملية الفنية
	العلاقات الفنية في التصميم
	نظري، تطبيقي
	تقييم اسبوعي

	السادس
	٣
	فهم اللون وتأثيراته
	التصميم وعلم فن الالوان
	نظري
	الحضور والمشاركة

	السابع
	٣
	القدرة على التخطيط للفكرة
	التكوين الفني الجمالي
	نظري، تطبيقي
	الاختبار النظري

	الثامن
	٣
	الاعداد لعملية التصميم
	التصميم للأغراض الوظيفية
	نظري، تطبيقي
	تقييم اسبوعي

	التاسع
	٣
	معالجة مفردات التصميم لوسائل الاعلام الرقمية
	وسائل الاعلام الرقمية
	نظري، تطبيقي
	اختبار عملي

	العاشر
	٣
	الخبرة التقنية في برامج التصميم
	متطلبات وسائل الاعلام الرقمي التقنية وانواعها
	نظري، تطبيقي
	الحضور والمشاركة

	الحادي عشر
	٣
	معالجة الصور الرقمية
	الصور الرقمية وانواعها
	نظري، تطبيقي
	تقييم يومي

	الثاني عشر
	٣
	معالجة الصوت والفيديو
	أنواع الأصوات والفيديو
	نظري، تطبيقي
	الحضور والمشاركة

	الثالث عشر
	٣
	اعداد وسائل الاعلام 
	التصميم لوسائل الاعلام
	تطبيقي
	تقييم اسبوعي

	الرابع عشر
	٣
	التصميم لوسائل الاعلام الرقمية
	تطبيق عملي لمشروع 
	تطبيقي
	المتابعة

	الخامس عشر
	٣
	الإخراج النهائي للتصميم 
	تصدير المشروع للتطبيق
	تطبيقي
	الاختبار العملي

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	12. البنية التحتية 

	القراءات المطلوبة :

· النصوص الأساسية 
· كتب المقرر
· أخرى     
	· القراءة البصرة والاطلاع على المنجزات الفنية في مجال التصميم لوسائل الاعلام الرقمي العالمي.
· الكتاب الأهم في مجال التصميم الجرافكي : فن التصميم والالوان.
· The Art of color and Design, Graves 
· سلسلة تعليم برامج معالجة الصور الرقمية Adobe Photoshop
· سلسلة تعليم برامج التصميم الرقمي Adobe Illustrator

	متطلبات خاصة(وتشمل على سبيل المثال ورش العمل والدوريات والبرمجيات والمواقع الالكترونية )
	محركات البحث في الانترنت، برامج ادوبي فوتوشوب، ادوبي اليستريتور

	الخدمات الاجتماعية ( وتشمل على سبيل المثال محاضرات الضيوف والتدريب المهني والدراسات الميدانية ) 
	· استضافة متخصصين في مجال التخصص وسوق العمل


	13. القبول: آلية القبول المركزي

	المتطلبات السابقة
	

	أقل عدد من الطلبة
	

	أكبر عدد من الطلبة 
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